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L’association “Commun vivant”�SURSRVH�GL«UHQWV�SURMHWV�GH�G«FRXYHUWH�HW�GH�
SU«VHUYDWLRQ�GH�OȇHQYLURQQHPHQW�
 
(OOH�D�«W«�FU««H�¢�3DX�SDU�GHV�SDVVLRQQ«V�GH�QDWXUH�TXL�RQW�¢�FĕXU�GH�G«YHORSSHU�OD�
VHQVLELOLVDWLRQ�DX[�enjeux sociaux et environnementaux�DFWXHOV�HW�¢�YHQLU�

1RXV�SURSRVRQV�XQ�SURJUDPPH�GȇDQLPDWLRQ�G«GL«�DX[�DFFXHLOV�GH�ORLVLUV�SRXU�GHV�
SDUWLFLSDQWV�¤J«V�GH�3 à 17 ans��1RXV�LQWHUYHQRQV�HQ�DFFXHLO�S«ULVFRODLUH��FHQWUH�GH�ORLVLUV��
HVSDFH�SURMHWV�MHXQHV��PDLVRQ�GHV�MHXQHV�HW�GH�OD�FXOWXUH��V«MRXUV�GH�YDFDQFHV����

1RXV� FRQFHYRQV� QRV� DQLPDWLRQV� FRPPH�GH� U«HOOHV� LPPHUVLRQV� GDQV� OȇHQYLURQQHPHQW�
SURFKH��R»�GLDORJXHQW�OȇLPDJLQDLUH�HW�OD�ULJXHXU�VFLHQWLȴTXH�

1RV� V«DQFHV� GȇDQLPDWLRQ� VRQW� FRPSRV«HV� GȇDFWLYLW«V� DX[� approches pédagogiques 
actives et variées��H[���VHQVRULHOOH��QDWXUDOLVWH��FU«DWLYH������1RXV�YHLOORQV�¢�FH�TXH�OHV�
SDUWLFLSDQW�JDUGHQW�XQH� WUDFH�«FULWH�RX�PDW«ULHOOH�GH� O
H[S«ULHQFH�TXȇLOV�RQW� Y«FX�SRXU�
IDLUH�OH�lien avec les familles�

1RXV�SURSRVRQV�GHV�H[S«ULHQFHV�RULJLQDOHV�SRXU�UHFRQQHFWHU�OHV�SDUWLFLSDQWV�DX�YLYDQW�
HW�FU«HU�GH�beaux souvenirs en nature !

Programme d’animation 2024

Qui sommes nous ?

Nos animations

1- Faire émerger l’émerveillement et la curiosité 

���6XVFLWHU�XQ�LPDJLQDLUH�DXWRXU�GH�OD�IDXQH�HW�GH�OD�ȵRUH�ORFDOH

3- Prendre conscience de son lien avec la vie sauvage.

4- Découvrir sa capacité d’agir, de manière individuelle et collective.

&HV�REMHFWLIV�«GXFDWLIV�VRQW�G«WDLOO«V�GDQV�QRWUH projet éducatif 
FRQVXOWDEOH�VXU�QRWUH�VLWH�LQWHUQHW��

Nos objectifs éducatifs
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Animations ludiques et nature

Association Commun vivant
4-8 avenue Robert Schuman 64000 PAU

www.commun-vivant.com
06 23 82 90 86

Partons à la découverte de notre environnement !



'ªV�TXH�SRVVLEOH�QRV�V«DQFHV�VH�G«URXOHQW�HQ�H[W«ULHXU�au contact direct du 
vivant��3RXU�SRXYRLU�U«SRQGUH�DX[�FRQGLWLRQV�P«W«RURORJLTXHV�FKDQJHDQWHV��XQH�
DGDSWDWLRQ�¢�OȆLQW«ULHXU�RX�XQ�UHSRUW�GH�GDWH�SRXUUD�YRXV�¬WUH�SURSRV«�

1RXV�QȇDYRQV�DFWXHOOHPHQW�SDV�GH�OLHX�GȇDFFXHLO�GX�SXEOLF��OHV�DQLPDWLRQV�VH�
G«URXOHQW�GRQF�HQ�H[W«ULHXU�RX�ELHQ�GDQV�YRV�ORFDX[�

$ȴQ�GH�OLPLWHU�OH�WHPSV�GH�G«SODFHPHQW�HW�SRXU�G«FRXYULU�OȇHQYLURQQHPHQW�SURFKH��
QRXV�U«ȵ«FKLURQV�HQVHPEOH�¢�XQ�OLHX�HW�¢�VRQ�SRWHQWLHO�GȇDQLPDWLRQ��1RXV�YRXV�
FRQVHLOOHURQV�GHV�WK«PDWLTXHV�HW�GHV�V«DQFHV�DGDSW«HV�¢�FH�OLHX��

Où se passent nos animations ?
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Déroulement de notre intervention

3ULVH�GH�FRQWDFW
(Téléphone, email..)

(QWUHWLHQ�VXU�YRV�HQYLHV�S«GDJRJLTXHV�HW�
VXU�OHV�PRGDOLW«V�GȇLQWHUYHQWLRQ
�%XGJHW��OLHX���GDWHV��PDW«ULHO�VS«FLȴTXH�����

(QYRL
HW�YDOLGDWLRQ�GX�GHYLV�

étape 1 étape 2 étape 3

(QYRL�HW�YDOLGDWLRQ
GH�OȇDQLPDWLRQ
(déroulé, activités et contenu�.

$QLPDWLRQ�SRXU�
YRWUH�JURXSH�

étape 5
6«DQFH�GH�UHVWLWXWLRQ
(en option).

étape 6

(QTX¬WH�GH�VDWLVIDFWLRQ�
(QWUHWLHQ�ELODQ�(facultatif)�

)DFWXUDWLRQ
GH�QRWUH�SUHVWDWLRQ�

étape 7

étape 4

étape 8



(QYRL
HW�YDOLGDWLRQ�GX�GHYLV�
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1RV�V«DQFHV�GȇDQLPDWLRQV�VRQW�GHV�SURSRVLWLRQV��HOOHV�VRQW�GRQF�entièrement 
DGDSWDEOHV�HW�PRGLȴDEOHV�HQ�FRQFHUWDWLRQ�DYHF�OȇDQLPDWHXU�QDWXUH��

9RLFL�OHV�GL«UHQWHV�RSWLRQV�TXL�VȇRUHQW�¢�YRXV���

VOTRE PROJET, VOS PROPOSITIONS

Option n° 2 : Je choisis plusieurs séances
Vous choisissez plusieurs séances d’animation�HW�YRXV�VRXKDLWH]�FU«HU�GX�OLHQ�
HQWUH�HOOHV�SRXU�DYRLU�XQ�SURMHW�FRK«UHQW��

Option n° 1 : Je choisis une séance d’animation

Option n° 3 : Je propose une thématique ou un projet

9RXV�choisissez une  séance TXH�YRXV�DYH]�WURXY«H�GDQV�QRWUH�SURJUDPPH��
GȇDQLPDWLRQ��1RXV�SRXYRQV�OȇDGDSWHU�¢�YRV�EHVRLQV�HW�YRV�HQYLHV�GȇDFWLYLW«V�
VS«FLȴTXHV�

Vous proposez une thématique ou un projet�TXL�QȇHVW�SDV�UHSU«VHQW«�GDQV�QRWUH�
SURJUDPPH�HW�QRXV�WUDYDLOORQV�HQVHPEOH�SRXU�OH�IDLUH�YLYUH��

Exemple : 

Demande initiale 

“Je souhaiterai que mon groupe d’enfants âgés de 6 à 12 ans découvre 
la biodiversité du Gave de Pau et son fonctionnement.”

Notre proposition 

Séance 1 - L'odyssée de l’eau naturelle
$�OD�G«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�OȇHDX�GDQV�OD�QDWXUH�HW�GX�IRQFWLRQQHPHQW�GHV�FRXUV�
GȇHDX�

Séance 2 - Rive des plumes
ΖQLWLDWLRQ�¢�OȇREVHUYDWLRQ�GHV�RLVHDX[��jumelles, longue-vue…��HW�G«FRXYHUWH�GHV�
HVSªFHV�KDELWDQWV�OH�*DYH�GH�3DX��

Séance 3 - Petites bêtes aquatiques.
3HWLWH�S¬FKH�DX�ERUG�GX�*DYH�SRXU�REVHUYHU�OD�YLH�GHV�SHWLWHV�E¬WHV�GH�OȇHDX��
(VWLPDWLRQ�GH�OD�TXDOLW«�GH�OȇHDX�HQ�IRQFWLRQ�GHV�WURXYDLOOHV�GHV�HQIDQWV�



Séance en extérieur 

Séance en intérieur (ou adaptation en intérieur en cas de pluie) 

Fête d’Halloween

)¬WH�GH�ȴQ�GȇDQQ«H

Nos thématiques

Sur la piste animale 

Commun animal

Chemin des minuscules

Drôles d’oiseaux

L’aventure végétale

Sentiers de l’imaginaire

&Z�ƳQ�IJ�QƍJFZ

La culture par nature

Mondes nocturnes (Veillées)

p.6

p.7

p.8

p.9

p.10-11

p.12

p.13

p.14-15

p.16

Légende des pictogrammes

Animations possibles 
durant les saisons indiquéesAUTOMNE

PRINTEMPS - ÉTÉ

HIVER



Des traces et des indices 
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans

1RXV� DSSUHQGURQV� ¢� UHFRQQD°WUH� OHV� LQGLFHV� GH�
SU«VHQFH� GHV� DQLPDX[� GDQV� OȇHQYLURQQHPHQW�
(empreinte, reste de repas…���

SUR LA PISTE ANIMALE

1ƍFWY�IZ�HFRTZƴFLJ
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
1RXV�H[SORUHURQV�OHV�FDSDFLW«V�GHV�DQLPDX[�¢�VH�
IRQGUH�GDQV�OHXU�HQYLURQQHPHQW��

Les animaux en hiver
6-11 ans / 12-17 ans

Biodiver’cité, des animaux en ville
6-11 ans / 12-17 ans
1RXV� G«FRXYULURQV� OH� FRQFHSW� GH� OD� Ȋ7UDPH�
YHUWHȋ�TXL�SHUPHW�DX[�DQLPDX[�GH�FLUFXOHU�DYHF�
SOXV�GH�V«FXULW«�

HIVER

Mange-moi, si tu peux 
6-11 ans / 12-17 ans
1RXV� H[SORUHURQV� OD� QRWLRQ� GH� Ȋ&KD°QH� DOLPHQ-
WDLUHȋ� HW� OHV� UHODWLRQV� HQWUH� OHV� DQLPDX[� GȇXQ�
P¬PH�«FRV\VWªPH�
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- Moulage d’empreinte.

- Création d’un lecteur d’empreinte.

Moments forts

- Maquillage nature.

��-HX���6WUDW«JLH�FDPRXȵDJH�

Moments forts

- jeu : Migr’amphibien.

- Maquette : Biodiver’cité.

Moments forts

- Jeu de piste : Le voleur nocturne.

- Jeu : Chaîne alimentaire.

Moments forts

- Boule de graine pour les oiseaux.

- Jeu : L’hibernation du hérisson.  

Moments forts

1RXV� G«FRXYULURQV� OHV� GL«UHQWHV� VWUDW«JLHV� HW�
DGDSWDWLRQV�GHV�DQLPDX[�SRXU�VXUYLYUH�DX�IURLG�



COMMUN ANIMAL

Le Cincle, prince des torrents
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans

'«FRXYHUWH� GȇXQ� RLVHDX� FRXUDJHX[� TXL� UHOLH� OD�
SODLQH� DX[�PRQWDJQHV� S\U«Q«HQQHV�� ΖPPHUVLRQ�
SUªV�GȇXQH�ULYLªUH�WRUUHQWXHXVH�

Le Hérisson, gardien du potager
 3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
/ȇDPL�GX�MDUGLQLHU�HW�OȇHQQHPL�GHV�OLPDFHV��
G«FRXYHUWH�GȇXQ�DQLPDO�ELHQ�GLVFUHW��

PRINTEMPS - ÉTÉ

Le Lézard, dragon des murailles
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
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1RXV� DSSURFKHURQV� DYHF� DWWHQWLRQ� OH� UHSWLOH� OH�
SOXV� FRPPXQ� GH� QRV� YLOOHV� HW� YLOODJHV� DȴQ� GH�
G«FRXYULU�VHV�«WRQQDQWHV�KDELWXGHV��

- Création d’un refuge à hérisson.

- Jeu : Rallye du Hérisson.

Moments forts

- Kamishibai : Une vie de Cincle .

- Pêche de petites bêtes.

Moments forts

- Gîte à lézard.

- Jeu  : Les courses du dragon. 

Moments forts



Incroyable pollinisateurs
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans

CHEMIN DES MINUSCULES

Sous nos pieds
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans

([SORUDWLRQ�GH�OD�YLH�GX�VRO�HW�GX�WUDYDLO�PLQXWLHX[�
GHV�G«FRPSRVHXUV�

'«FRXYHUWH�GHV�LQVHFWHV�SROOLQLVDWHXUV�
P«FRQQXV�HW�GH�OHXU�JUDQGH�GLYHUVLW«�

PRINTEMPS - ÉTÉ

Les rois de la glisse
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
8Q� SHWLW� W¬WH� ¢� W¬WH� DYHF� QRV� FKHUV� OLPDFHV� HW�
HVFDUJRWV�TXL�SHXSOHQW�QRV�SDUFV�HW�MDUGLQV�

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ

Mystérieuses araignées
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
8Q�PRPHQW�DYHF�FHV�PDO�DLP«HV�TXL�PDOJU«�QRV�
SHXUV�QRXV�UHQGHQW�GH�QRPEUHX[�VHUYLFHV��

Petites bêtes aquatiques 
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
5HQFRQWUH� DYHF� OD� YLH� PLQXVFXOH� GH� OȇHDX� SUªV�
GȇXQH�PDUH�RX�GȇXQH�ULYLªUH�

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ
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- Jeu : Course au nectar. 

-  Bricolage : Refuge à abeille solitaire. 

Moments forts

- Observation de la vie du sol.

- Jeu : Les habitants du compost.

Moments forts

- Pêche de petites bêtes.

- Jeu : La chaîne des  petites bêtes.

Moments forts

- Pêche de petites bêtes.

-  Bricolage : Refuge à escargot. 

Moments forts

- Jeu : Dans les pattes de l’araignée.

-  Création : Ma belle toile.

Moments forts



DRÔLES D’OISEAUX

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ

Oiseaux de l’eau
6-11 ans / 12-17 ans
%DODGH�DX�ȴO�GH�OȇHDX�HW�LQLWLDWLRQ�
¢�OȇREVHUYDWLRQ�GHV�RLVHDX[�DTXDWLTXHV�

Incroyable migration
6-11 ans / 12-17 ans
'«FRXYHUWH�GH�OȇDYHQWXUH�PLJUDWRLUH�
GHV�RLVHDX[�HW�GHV�GDQJHUV�UHQFRQWU«V�

Oiseaux bien urbains
6-11 ans / 12-17 ans

Notre refuge à oiseaux
6-11 ans / 12-17 ans
8QH�U«ȵH[LRQ�FROOHFWLYH�SRXU�FU«HU�XQ�
HVSDFH�IDYRUDEOH�DX[�RLVHDX[�GDQV�OȇDFFXHLO�
GH�ORLVLUV��3OXVLHXUV�MRXUQ«HV�SRVVLEOHV�

1 JOURNÉE
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- Observation jumelles et longue-vue.

- Jeu : Qui-est ce ? Nature.

Moments forts

- Observation jumelles.

- Jeu : Enquête de plumes

Moments forts

- Observation jumelles.

- Jeu : Le Rallye Migr’action

Moments forts

- Bricolage : Nichoirs à oiseaux.

��%RPEHV�GH�JUDLQHV���SUDLULH�ȵHXULH�

Moments forts

%DODGH�HQ�YLOOH�HW�LQLWLDWLRQ�
¢�OȇREVHUYDWLRQ�GHV�RLVHDX[�XUEDLQV�



L’AVENTURE VÉGÉTALE

Herbes folles des rues
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
8QH� EDODGH� DX� ȴO� GHV� UXHV�� GHV� SDUFV� HW� GHV�
MDUGLQV�¢�OD�UHQFRQWUH�GHV�ȵHXUV�VDXYDJHV�

Plantes aquatiques
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
5HQFRQWUH� DYHF� OD� ULSLV\OYH�� OD� Y«J«WDWLRQ� GHV�
ERUGV�GH�FRXUV�GȇHDX��'«FRXYHUWH�GH�VRQ�U¶OH��HW�
GHV�XVDJHV�GH�FHUWDLQHV�SODQWHV��

PRINTEMPS - ÉTÉ AUTOMNE

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

Des arbres en ville
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
$SSURFKRQV� GȇXQ� SHX� SOXV� SUªV� OHV� QRPEUHX[�
VHUYLFHV�TXH�QRXV�DSSRUWHQW�FHV�J«DQWV�GLVFUHWV�
HW�HVVHQWLHOV�GDQV�QRV�YLOOHV�HW�QRV�YLOODJHV�

10

- Création : Tampon végétal.

��%«UHW�GHV�ȵHXUV�

Moments forts

- Création : Tableau ripisylve.

- Jeu : Parfums de la ripisylve.

Moments forts

- Création : Arbre herbier.

- Conte : Auprès de mon arbre.

Moments forts



Fôret vivante
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
ΖPPHUVLRQ�GDQV�OHV�ERLV�¢�OD�G«FRXYHUWH�GX�
F\FOH�GH�YLH�IRUHVWLHU�HW�GH�VHV�DQLPDX[�

L’arbre, de la vie à tous les étages
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
8QH�DYHQWXUH�YHUWLFDOH�¢�OD�UHQFRQWUH�GHV�
KDELWDQWV�GH�OȇDUEUH��'H�Oȇ«FXUHXLO�DX�SLF��
XQH�YUDLH�I¬WH�GHV�YRLVLQV�HQ�SHUVSHFWLYH��

L’AVENTURE VÉGÉTALE

Graine d’aventure
6-11 ans / 12-17 ans
ΖO�SDUD°W�TXH�OHV�DUEUHV�RQW�OD�FDSDFLW«�GH�VH�G«SOD-
FHU��3HWLWHV�H[S«ULPHQWDWLRQV�DXWRXU�GHV�JUDLQHV�
SOHLQHV�G
LQJ«QLRVLW«��

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ
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- Jeu de piste : Animaux de la fôret.

- Création : Ombre du sous-bois.

Moments forts

- Atelier : Bombes de graines.

- Jeu : Voyage de graines.

Moments forts

- Pêche de petites bêtes.

- Jeu : La chaîne de l’arbre.

Moments forts



AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

Jardin de sorcière 
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
'«FRXYHUWH�GHV�SODQWHV�P«GLFLQDOHV�HW�
PDO�DLP«HV�HW�GH�OHXUV�U¶OHV�SRXU�QRWUH�
DOLPHQWDWLRQ��QRWUH�VDQW«�HW�OD�YLH�VDXYDJH�

SENTIERS DE L’IMAGINAIRE

Bienvenue chez les Grookes
3-5 ans / 6-11 ans 
8QH�SDUHQWKªVH�GDQV�OH�SHWLW�PRQGH�GHV�*URRNHV���
FHV�OXWLQV�LPDJLQDLUH�SUHQDQW�VRLQ�GH�OD�QDWXUH�

Balade buissonière du Truffandec
6-11 ans / 12-17 ans
/ȇHVSULW�PDOLQ�GHV�O«JHQGHV�E«DUQDLVHV�SURSRVH�
GLYHUV� SHWLWV� MHX[� HW� EULFRODJHV� DX� ERUG� GHV�
VHQWLHUV�
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- Bricolage : Empreinte naturelle.

- Conte : Le village des Grooks.

Moments forts

- Bricolage : Musique verte.

- Création : Land art chimère.

Moments forts

- Cuisine : Recette végétale.

- Création : Boîte à trésors.

Moments forts



AU FIL DE L’EAU

Les formes de l’eau
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
'«FRXYHUWH�GHV�GL«UHQWV�«WDWV�GH�OȇHDX�HW�GH�
VD�SU«VHQFH�GDQV�QRWUH�HQYLURQQHPHQW�

L’eau, source de vie
6-11 ans / 12-17 ans

&RPSU«KHQVLRQ� GHV� EHVRLQV� HQ� HDX� GX�
YLYDQW�HW�GHV�HQMHX[�VXU�VRQ�DFFHVVLELOLW«��

L'odyssée de l’eau 
3-6 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
'«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�OȇHDX�QDWXUHOOH�HW�GH�
VRQ�YR\DJH�GHV�PRQWDJQHV�¢�OȇRF«DQ�

Mystères de la mare
3-5 ans / 6-11 ans / 12-17 ans
([SORUDWLRQ�GH�OD�PDUH�HW�GH�VHV�KDELWDQWV��
'«FRXYHUWH�GHV�F\FOHV�GH�YLH�GHV�JUHQRXLOOHV�
HW�GHV�WULWRQV�

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

Notre station météo
6-11 ans / 12-17 ans
'«FRXYHUWH�GHV�LQVWXPHQWV�GH�PHVXUH�HW�
LGHQWLȴFDWLRQ�GHV�GL«UHQWV�W\SHV�GH�QXDJHV�
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- Expérience : L’eau dans tous ses états

- Conte Kamishibai : Perline et perlette.

Moments forts

- Jeu : Héron contre grenouille. 

- Pêche de petites bêtes.

Moments forts

- Jeu : Oxy’vivant.

- Pêche de petites bêtes.

Moments forts

- Maquette : De la montagne à l’océan.

- Parcours motricité : Cycle de l’eau.

Moments forts

-Bricolage : Fabrication 
d’instruments de mesure.

Moments forts



LA CULTURE PAR NATURE

Vegetal’ Orchestra
6-11 ans / 12-17 ans
&U«DWLRQ�G
LQVWUXPHQWV�GH�PXVLTXH�DYHF�GHV�«O«PHQWV�
QDWXUHOV��MHX[�PXVLFDX[�FROOHFWLI�HW�G«FRXYHUWH�GHV�VRQV�
GH�QRWUH�HQYLURQQHPHQW��

Court-métrage des mondes sauvages

Court-métrage « Pourquoi les chouettes font hou hou hou ? » 
avec le Centre de loisirs de la Pépinière (été 2023)

6-11 ans / 12-17 ans

5 JOURNÉES

$�SDUWLU�GȇXQ�FRQWH�PHWWDQW�HQ�VFªQH�OD�IDXQH�ORFDOH��OHV�
SDUWLFLSDQWV�U«DOLVHQW�XQ�FRXUW�P«WUDJH�HQ�DQLPDWLRQ�
VWRS�PRWLRQ��LPDJH�SDU�LPDJH���

'X� VWRU\ERDUG�� ¢� OD� FU«DWLRQ� GHV� G«FRUV� HW� �� RX� GHV�
SHUVRQQDJHV� HQ� SDVVDQW� SDU� OH� WRXUQDJH� HW� OH�PRQ-
WDJH��OHV�SDUWLFLSDQWV�G«FRXYULURQW�WRXWHV�OHV�«WDSHV�GH�
OD� FU«DWLRQ� GȇXQ� ȴOP� HQ� VWRS�PRWLRQ� SDU� OȇXVDJH� GH�
PDW«ULHO�QXP«ULTXH��

8QH�SURMHFWLRQ�DYHF�OHV�SDUHQWV�SRXUUD�¬WUH�RUJDQLV«H��
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- Création de marionettes. 

- Création sonore.

Moments forts

- Création de décors / personnages.

- Design sonore et montage vidéo.

Moments forts



LA CULTURE PAR NATURE

Kamishibaï et merveilles
6-11 ans / 12-17 ans

Théâtre d’ombres sauvages
6-11 ans / 12-17 ans
/H�WK«¤WUH�GȇRPEUHV�HVW�OȇRFFDVLRQ�GȇH[SORUHU�OD�
ELRGLYHUVLW«�ORFDOH��1RXV�DSSUHQGURQV�¢�LGHQWLȴHU�
FHUWDLQV�DQLPDX[�SDU�OHXU�VLOKRXHWWH��UDSDFHV��
PDPPLIªUHV������

8QH�UHSU«VHQWDWLRQ�SRXUUD�HQVXLWH�¬WUH�SURSRV«H�
DX[�SDUHQWV��

/H�.DPLVKLEDL�HVW�XQ�WK«¤WUH�GȇLPDJHV�MDSRQDLV�WUDGL-
WLRQQHO�TXL�SHUPHW�GH�UDFRQWHU�GHV�KLVWRLUHV�DXSUªV�
GȇXQ�ODUJH�SXEOLF��

/HV� SDUWLFLSDQWV� FU«HURQW� HQVHPEOH� XQ� .DPLVKLEDL�
SRXU�UDFRQWHU�XQH�KLVWRLUH�DGDSW«H�GȇXQ�FRQWH�WUDGL-
WLRQQHO�TXL�PHWWUD�HQ�VFªQH�OD�IDXQH�GX�%«DUQ�

8QH� UHSU«VHQWDWLRQ� SRXUUD� HQVXLWH� ¬WUH� SURSRV«H�
DX[�SDUHQWV�

2 JOURNÉES

4 JOURNÉES

15

- Création d’illustration.

- Design sonore.

Moments forts

- Création de marionettes. 

- Design sonore.

Moments forts



Mystérieuses chauves-souris
6-11 ans / 12-17 ans
%DODGH�QRFWXUQH�¢�OD�ODPSH�SRXU�UHQFRQWUHU�
OHV�SULQFHVVHV�GH�OD�QXLW�

Rivière nocturne
6-11 ans / 12-17 ans
$X�ȴO� GȇXQ� FRXUV� GȇHDX�� SDUWRQV� ¢� OD� G«FRX-
YHUWH�GHV�DQLPDX[�TXL�SURȴWHQW�GH�OD�
QXLW�SRXU�VRUWLU�

PRINTEMPS - ÉTÉ AUTOMNE

PRINTEMPS - ÉTÉ AUTOMNE

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

La nuit dans les bois
6-11 ans / 12-17 ans

%DODGH�GDQV�OHV�ERLV�¢�OD�UHQFRQWUH�GH�OD�
YLH�VDXYDJH��

MONDES NOCTURNES

VEILLÉES 
AVEC INVITATION 

DES PARENTS POSSIBLE
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- Utilisation d’une Bat box (ultra-son).
- Jeu : Chasse au papillons de nuit.

Moments forts

- Observation des petites bêtes.
- Atelier  : Light painting sauvage.

Moments forts

- Conte de la Chouette hulotte.
��-HX���/H�6LɞHXU�GHV�ERLV��

Moments forts



Durée et nombre de participants
8QH�séance en demi-journée�SHXW�GXUHU�HQWUH�1h30 et 2h30�VHORQ�OHV�EHVRLQV�
GH�YRWUH�IRQFWLRQQHPHQW�HW�OD�WUDQFKH�Gȇ¤JH�� 

Un groupe de 12 à 15 participants est conseillé�SRXU�OD�TXDOLW«�GH�OȇLPPHUVLRQ�
HQ�H[W«ULHXU�HW�JDUDQWLU�OȇREVHUYDWLRQ�GȇDQLPDX[�VDXYDJHV��Un groupe de 20 
enfants maximum�HVW�SRVVLEOH��Des animateurs GH�OȇDFFXHLO�GH�ORLVLUV�VRQW�
VRXKDLW«V�SRXU�OHV�V«DQFHV�HQ�H[W«ULHXU�
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3RXU�XQH�GHPDQGH�GH�GHYLV�HW�YRWUH�U«VHUYDWLRQ�YRXV�SRXYH]�QRXV�FRQWDFWHU�¢���
commun.vivant@gmail.com RX�DX�06 23 82 90 86�

/HV�VWUXFWXUHV�VLWX«HV�GDQV�XQ�TXDUWLHU�SULRULWDLUH�GH�OD�YLOOH��439��E«Q«ȴFLHQW�
d’une réduction de 10 %. 

&H�WDULI�VROLGDLUH�D�«W«�YRW«�SDU�OH�FRQVHLO�GȇDGPLQLVWUDWLRQ��1RXV�FRQWDFWHU�SRXU�
SOXV�GH�UHQVHLJQHPHQW�VXU�Oȇ«OLJLELOLW«�GH�YRWUH�VWUXFWXUH�

Demande de devis et réservation

Nos partenaires : 


