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L’association “Commun vivant”�SURSRVH�GL΍«UHQWV�SURMHWV�GH�G«FRXYHUWH�HW�GH�
SU«VHUYDWLRQ�GH�OȇHQYLURQQHPHQW�
 
(OOH�D�«W«�FU««H�¢�3DX�SDU�GHV�SDVVLRQQ«V�GH�QDWXUH�TXL�RQW�¢�FĕXU�GH�G«YHORSSHU�OD�
VHQVLELOLVDWLRQ�DX[�enjeux sociaux et environnementaux�DFWXHOV�HW�¢�YHQLU�

1RXV�SURSRVRQV�un programme d’animation dédié aux Cycles 2 et 3. 

1RXV�FRQFHYRQV�GHV�WHPSV�GH�G«FRXYHUWHV�SRXU�reconnecter les élèves au vivanW�HW�
FRQVWUXLUH�GHV�DSSUHQWLVVDJHV�EDV«V�VXU�GHV�FRQQDLVVDQFHV�VFLHQWLȴTXHV�ULJRXUHXVHV��

1RV� V«DQFHV� GȇDQLPDWLRQ� VRQW� FRPSRV«HV� GȇDFWLYLW«V� DX[� DSSURFKHV� S«GDJRJLTXHV�
actives et variées��H[���VHQVRULHOOH��QDWXUDOLVWH��FU«DWLYH������1RV�DQLPDWLRQV�VH�G«URXOHQW�
GªV�TXH�SRVVLEOH�HQ�H[W«ULHXU�au contact direct de la nature. 

1RV�LQWHUYHQWLRQV�VH�U«DOLVHQW�GDQV�OH�respect de la laïcité, des valeurs républicaines. 

(QȴQ�QRXV�YHLOORQV�¢�FH�TXH�OD�FODVVH�JDUGH�XQH�WUDFH�«FULWH�RX�PDW«ULHOOH�GH�O
DQLPDWLRQ�
SRXU�TXH�OȇHQVHLJQDQW�SXLVVH�U«LQYHVWLU�OHV�QRXYHOOHV�FRQQDLVVDQFHV�DFTXLVHV��

Programme d’animation 
2025-2026

Qui sommes nous ?

Notre pédagogie

1- Faire émerger l’émerveillement et la curiosité 

���6XVFLWHU�XQ�LPDJLQDLUH�DXWRXU�GH�OD�IDXQH�HW�GH�OD�ȵRUH�ORFDOH

3- Prendre conscience de son lien avec le vivant. 

4- Découvrir sa capacité d’agir, de manière individuelle et collective.

&HV�REMHFWLIV�«GXFDWLIV�VRQW�G«WDLOO«V�GDQV�QRWUH projet éducatif 
FRQVXOWDEOH�VXU�QRWUH�VLWH�LQWHUQHW��

Nos objectifs éducatifs
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1RV�SDUFRXUV�WK«PDWLTXHV�VRQW�GHV�VXJJHVWLRQV��ΖOV�VRQW�GRQF adaptables�HQ�FRQFHUWD-
WLRQ�DYHF�OȇDQLPDWHXU�QDWXUH��9RLFL�OHV�GL΍«UHQWHV�RSWLRQV�TXL�VȇR΍UHQW�¢�YRXV���

Déroulement de notre intervention

Nos parcours thématiques

Option n° 1 : Je choisis un parcours en 3 séances

Vous choisissez XQ�SDUFRXUV�WK«PDWLTXH�TXL�VH�G«URXOH�HQ�WURLV�V«DQFHV�RX�SOXV��

Option n° 2 : Je crée mon parcours thématique

Option n° 3 : Je propose une nouvelle thématique 

9RXV�FU«H]�XQ�QRXYHDX�SDUFRXUV�WK«PDWLTXH�HQ�V«OHFWLRQQDQW�GL΍«UHQWHV�V«DQFHV�
SDUPL�OHV�SDUFRXUV�SURSRV«V��

Vous SURSRVH]�XQH�WK«PDWLTXH ou un projet�TXL�QȇHVW�SDV�SU«VHQW«�GDQV�QRWUH�
SURJUDPPH�HW�QRXV�WUDYDLOORQV�HQVHPEOH�¢�OH�IDLUH�YLYUH����'HYLV�VS«FLȴTXH��

3

3UHPLHU�«FKDQJH�SDU�
W«O«SKRQH�RX�HPDLO�

(QWUHWLHQ�VXU�YRV�HQYLHV�S«GDJRJLTXHV�HW�
VXU�OHV�PRGDOLW«V�GȇLQWHUYHQWLRQ
�%XGJHW��OLHX���GDWHV��PDW«ULHO�VS«FLȴTXH�����

5«GDFWLRQ�
HW�VLJQDWXUH�GX�GHYLV�

Devis)­ƳSNYNTS�IZ�UWTOJYPrise de contact1 2 3

Option n° 4 : Je choisis une séance unique
9RXV�FKRLVLVVH]�XQH��V«DQFH�XQLTXH�TXH�YRXV�DYH]�WURXY«H�SDUPL�QRV�SDUFRXUV��
WK«PDWLTXHV��VRUWLH�VFRODLUH�GH�ȴQ�GȇDQQ«H��LQWURGXFWLRQ�RX�FRQFOXVLRQ��GȇXQH�
WK«PDWLTXH�WUDYDLOO«H�VXU�OȇDQQ«H�VFRODLUH������

Facturation
5ªJOHPHQW�GH�OȇLQWHUYHQWLRQ
SDU�&+2586�RX�SDU�
YLUHPHQW�EDQFDLUH�

'«URXOHPHQW�GHV
V«DQFHV�GȇDQLPDWLRQ�QDWXUH�

Animation4 5

'ªV�TXH�SRVVLEOH�QRV�V«DQFHV�VH�G«URXOHQW�HQ�H[W«ULHXU�DX�FRQWDFW�GLUHFW�GX�YLYDQW��3RXU�
SRXYRLU�U«SRQGUH�DX[�FRQGLWLRQV�P«W«RURORJLTXHV�FKDQJHDQWHV��XQH�DGDSWDWLRQ�HQ�
LQW«ULHXU�RX�XQ�UHSRUW�GH�GDWH�SRXUURQW�¬WUH�SURSRV«�

1RXV�U«ȵ«FKLURQV�HQVHPEOH�¢�XQ�OLHX�HW�¢�VRQ�SRWHQWLHO�GȇDQLPDWLRQ��

Où se déroulent nos animations ?
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Les parcours thématiques

Comprendre la vie végétale

Observer la vie animale

Favoriser la biodiversité 

Voyager dans les milieux aquatiques

Découvrir la nature par la culture

Commencer l’école du dehors 

 

p.5-7

p.8-10

p.11-12

p.13

p.14-15

p.16

Légende des pictogrammes

Animations possibles 
GXUDQW�OHV�VDLVRQV�LQGLTX«HVAUTOMNE

PRINTEMPS - ÉTÉ

HIVER

Séance en extérieur 

Séance en intérieur (ou adaptation en intérieur en cas de pluie) 



- Découvrir la diversité des espèces 
  d’un écosystème et leurs relations. 

- Comprendre l’évolution du paysage. 
 
- Connaître le cycle de vie de l’arbre.

IL ÉTAIT UN ARBRE

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation.

��&U«DWLRQ�GȇXQ�RXWLO�GȇLGHQWLȴFDWLRQ�

- Conte Kamishibaï « Un connifère pour l’hiver »
 

Moments forts

CYCLE 2 ET 3 
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AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ

Séance 1 : Mon ami l’arbre

Séance 2 : Nos voisins les arbres

'«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�YLH�GH�OȇDUEUH�HW�GHV�GL΍«UHQWV�PR\HQV�
GH�GLVSHUVLRQ�GH�VHV�IUXLWV�HW�GH�VHV�JUDLQHV�

Séance 3 : L’arbre monde
/D�FODVVH�G«FRXYULUD�OȇDUEUH�VRXV�OȇDQJOH�GH�OȇKDELWDW��'HV�UDFLQHV�DX[�
IHXLOODJHV��OHV�HQIDQWV�DSSUHQGURQW�¢�LGHQWLȴHU�HW�¢�REVHUYHU�OHV�SHWLWHV�
E¬WHV�GH�O
DUEUH��=RRP�VXU�OH�&K¬QH�Y«ULWDEOH�UHIXJH�GH�ELRGLYHUVLW«��

([SORUDWLRQ�GH�OD�GLYHUVLW«�GHV�DUEUHV�HW�GLVWLQFWLRQ�HQWUH�OHV�FRQQLIªUHV�HW�
OHV�IHXLOOXV��/HV�«OªYHV�DSSUHQGURQW�¢�LGHQWLȴHU�OHV�DUEUHV�ORFDX[�
HW�U«DOLVHURQW�XQ�RXWLO�GȇLGHQWLȴFDWLRQ�FU«DWLI��



- Découvrir la diversité des espèces 
  d’un écosystème et leurs relations. 

- Comprendre l’évolution du paysage. 

- Connaître le cycle de vie végétal et ses    
  besoins vitaux

Objectifs
- Jeu sensoriel  « Mon parfum nature ». 

- Création d’un tableau végétal.
 
��6HPLV�GH�ȵHXUV�VDXYDJHV�RX�
«Capsule de graines».

Moments forts

CYCLE 2 ET 3 
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PRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ

Séance 1 : Plante la vie
'«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�YLH�GȇXQH�SODQWH�¢�ȵHXU�HW�GH�VHV�EHVRLQV�
YLWDX[��/HV�HQIDQWV�U«DOLVHURQW�XQ�VHPLV�GH�ȵHXUV�VDXYDJHV�

Séance 2 : Fleurs sauvages en chemin
5HQFRQWUH�DYHF�OHV�SODQWHV�VDXYDJHV�GHV�UXHV��GHV�SDUFV�HW�GHV�MDUGLQV�
&RPSU«KHQVLRQ�GH�OHXUV�U¶OHV�«FRORJLTXHV�GDQV�OHV�YLOOHV�HW�YLOODJHV��

Séance 3 : Petites bêtes des plantes

/D�FODVVH�G«FRXYULUD�OHV�SODQWHV�VRXV�OȇDQJOH�GH�OȇKDELWDW��'HV�UDFLQHV�¢�OD�
ȵHXU��OHV�HQIDQWV�DSSUHQGURQW�¢�LGHQWLȴHU�HW�¢�REVHUYHU�OHV�SHWLWHV�E¬WHV�
GHV�SODQWHV��

FLEURS DE NOS RUES



- Découvrir la diversité des espèces 
  d’un écosystème et leurs relations. 

- Comprendre l’évolution du paysage. 

- Connaître le cycle de vie de l’arbre.

FORÊT VIVANTE

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation.

- Jeu Time line : Forêt Primaire.

- Conte Kamishibaï « L’Arbre monde ».

Moments forts

CYCLE 2 ET 3 
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Séance 2 : Forêt animale

5HQFRQWUH�DYHF�OD�YLH�DQLPDOH�IRUHVWLªUH�HW�GH�OD�m&KD°QH�DOLPHQWDLUH�}�
GH�FHW�«FRV\WªPH��ΖQLWLDWLRQ�¢�OD�UHFKHUFKH�GH�WUDFHV�HW�GȇLQGLFHV�GH�
SU«VHQFH�

Séance 1 : Forêt végétale
'«FRXYHUWH�GHV�GL΍«UHQWHV�VWUDWHV�Y«J«WDOHV�GH�OD�IRU¬W�HW�OD�GLYHUVLW«�GHV�
HVVHQFHV�GȇDUEUHV�HW�DUEXVWHV��

Séance 3 : Le temps de la forêt
'«FRXYHUWH�GH�Oȇ«YROXWLRQ�GȇXQH�IRU¬W�¢�WUDYHUV�OH�WHPSV�HW�GLVWLQF-
WLRQ�HQWUH�m�IRU¬W�VHFRQGDLUH�}�HW�m�IRU¬W�SULPDLUH�}���YDOXDWLRQ�GH�OD�
TXDOLW«�«FRORJLTXH�GȇXQ�PLOLHX�IRUHVWLHU�

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ



��'«FRXYULU�OD�FODVVLȴFDWLRQ�GHV�HVSªFHV����
  animales.  
- Comprendre le cycle de vie d’un animal.

- DétermLQHU�XQH�HVSªFH�¢�OȇDLGH�GH�FO«V�
  de détermination.

UN MONDE MINUSCULE

Objectifs
- Manipulation de matériel 
   d’observation.

- Utilisation d’un parapluie japonais.

- Jeu «Coccinelles contre pucerons »

Moments forts

CYCLE 2 ET 3 

Séance 1 : Incroyables insectes
([SORUDWLRQ�GX�PRQGH�GHV�LQVHFWHV�HW�OHXU�JUDQGH�GLYHUVLW«��&RPSU«KHQVLRQ
GX�U¶OH�GH�OD�&RFFLQHOOH�DX�SRWDJHU��

Séance 2 : La vie du sol
'«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�G«FRPSRVLWLRQ�GH�OD�PDWLªUH�RUJDQLTXH�HW�GH�OD�
U«GXFWLRQ�GHV�G«FKHWV� DOLPHQWDLUHV�� ([SORUDWLRQ�GH� OD� YLH�GX� VRO� HW� GHV�
mG«FRPSRVHXUV}�

Séance 3 : Petites bêtes de l’arbre

Possibilité de faire la séance « Petites bêtes aquatiques » p.13 

5HQFRQWUH�DYHF�OHV�SHWLWHV�E¬WHV�TXL�SHXSOHQW�OHV�GL΍«UHQWV�«WDJHV�GH�OȇDUEUH�
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AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ



Séance 2 : Étonnantes abeilles
/D� FODVVH� G«FRXYULUD� OH� F\FOH� GH� YLH� GHV� DEHLOOHV� HW� OHXU� RUJDQLVDWLRQ�
VRFLDOH��

- Comprendre le cycle de vie 
  d’un animal.

��'«WHUPLQHU�GHV�HVSªFHV�DQLPDOHV�¢�
  l’aide de clés de détermination.

- Concevoir le lien entre la pollinisation
  et l’alimentation humaine.

LE ROYAUME DES POLLINISATEURS

Séance 3 : Minute papillon
/HV�«OªYHV�G«YHORSSHURQW�OHXUV�FRQQDLVVDQFHV�VXU�OD�P«WDPRUSKRVH�FRPSOªWH�GHV�SDSLO-
ORQV��OHXUV�U¶OHV�«FRORJLTXHV�HW�OHXUV�OLHQV�DYHF�OHV�SODQWHV�K¶WHV�

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation.

- Conte Kamishibaï « Paula, 
l’abeille paresseuse »

- Grand jeu « Course au nectar »

Moments forts

CYCLE 3
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Possibilité de faire une séance «  Refuge de biodiversité » p. 11 

Séance 1 : Les pollinisateurs oubliés
&RPSU«KHQVLRQ�GX�SURFHVVXV�GH�m3ROOLQLVDWLRQ}��'«FRXYHUWH�GHV�LQVHFWHV�
SROOLQLVDWHXUV�P«FRQQXV�GH�OD�JX¬SH�DX�V\USKH�HQ�SDVVDQW�SDU�OH�ERXUGRQ��

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ

PRINTEMPS - ÉTÉ



- Découvrir la diversité animale d’un  
  écosystème et leur interdépendance. 

- Comprendre le comportement 
  migratoire des oiseaux.

��ΖGHQWLȴHU�GHV�RLVHDX[�FRPPXQV�
  par leurs couleurs.

DRÔLES DE PLUMES CYCLE 2 ET 3 

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation (jumelles, longue vue).

- Jeu « Migr’action ! ».

- Conte kamishibaï « Un Reguge pour l’hiver »

Moments forts
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Séance 1 :  Être un oiseau  
/D�FODVVH�DSSUHQGUD�¢�REVHUYHU�HW�¢�LGHQWLȴHU�OHV�RLVHDX[�FRPPXQV�
SDU� OHXUV� FRXOHXUV�� /HV� «OªYHV� G«FRXYULURQW� OHV� FDUDFWªULVWLTXHV�
SK\VLTXHV�GH�FHWWH�JUDQGH�IDPLOOH���

Séance 2 : Vivre en oiseau
'«FRXYHUWH�GX�PRGH�GH�YLH�GHV�RLVHDX[�HW�GH�OHXU�KDELWDW�
/HV�«OªYHV�FRPSUHQGURQW�OHV�EHVRLQV�GHV�RLVHDX[�SRXU�VH�QRXUULU�HW�
VH�UHSURGXLUH��6HFRQGH�V«DQFH�GȇREVHUYDWLRQ�SRVVLEOH��

Séance 3 : Le Grand voyage de la migration
/HV�«OªYHV�G«FRXYULURQW�OH�FRPSRUWHPHQW�PLJUDWRLUH�GHV�RLVHDX[�HW�
OHV�GDQJHUV�UHQFRQWU«HV�SHQGDQW�OHXU�YR\DJH�

Possibilité de faire une séance «  Refuge de biodiversité » p. 11 

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ
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- Découvrir la diversité des espèces 
  d’un écosystème et leurs relations. 

- Découvrir les interactions entre les êtres  
  vivants et leur milieu de vie.

- Prendre conscience de l’urbanisation sur 
  la biodiversité.

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation.

- Conte : « Une maison pour Léon ».

- Bricolage / Jardinage.

-  Jeu « Vivre en hérisson » .

Moments forts

CYCLE 2 ET 3 

JARDIN, REFUGE DE BIODIVERSITÉ

Séance 1 : Fleurs compagnes 
'«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�YLH�GȇXQH�SODQWH�¢�ȵHXU�HW�GH�VHV�EHVRLQV��
/HV�HQIDQWV�FRPSUHQGURQW�OȇLPSRUWDQFH�GHV�ȵHXUV�VDXYDJHV�DX�MDUGLQ�

Séance 3 : Hérisson, allié du potager

Séance 2 : Petites bêtes du jardin
5HQFRQWUH�DYHF�OHV�SHWLWHV�E¬WHV�HW�OHV�m�DX[LOOLDLUHV�GHV�FXOWXUHV�}�

Séance 4 : Refuge de biodiversité
/HV�«OªYHV�DP«QDJHURQW�XQ�HVSDFH�IDYRUDEOH�¢�OD�IDXQH�HW�OD�ȵRUH�VDXYDJH�
GDQV�XQ�HVSDFH�GH�Oȇ«WDEOLVVHPHQW�VFRODLUH�RX�GH�OD�FRPPXQH��

Coût supplémentaire du  matériel à prévoir. 

/ȇDPL�GX�MDUGLQLHU�HW�OȇHQQHPL�GHV�OLPDFHV��G«FRXYHUWH�GȇXQ�DQLPDO�GH�SOXV�
HQ�SOXV�UDUH�HW�FRPSU«KHQVLRQ�GHV�GDQJHUV�TXȇLO�UHQFRQWUH�DX�TXRWLGLHQ��

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ



CYCLE 3

- Découvrir les interactions entre les êtres  
  vivants et leur milieu de vie.

- Prendre conscience de l’urbanisation sur 
  la biodiversité.

- Comparer l’évolution des paysages 
  dans le temps.

BIODIVER’CITÉ, 
UN VOYAGE EN TRAME VERTE

Séance 1 : Sentier animal
'«FRXYHUWH�GH�OD�SU«VHQFH�GHV�DQLPDX[�VDXYDJHV��HQ�YLOOH��([SORUDWLRQ�GX�
FRQFHSW�GH�ȊWUDPH�YHUWHȋ�HW�GH�ȊFRUULGRUV�«FRORJLTXHVȋ��

Objectifs

- Traces et indices de présence. 

- Jeu « Parfums de la nature ».

��0DTXHWWH�m�%LRGLYHUȇFLW«�}�

Moments forts

Séance 3 : Biodiver’cité 
/D�FODVVH�U«DOLVH�XQH�PDTXHWWH�GX�TXDUWLHU�SRXU�FRPSUHQGUH� OHV�
HQMHX[�GH�OȇDP«QDJHPHQW�XUEDLQ�VXU�OD�ELRGLYHUVLW«���
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Possibilité de faire une séance «  Refuge de biodiversité » p. 11 

Séance 2 : Sentier végétal
'«FRXYHUWH�GH�OD�SU«VHQFH�GHV�SODQWHV�HW�GHV�DUEUHV�HQ�YLOOH��
&RPSU«KHQVLRQ�GH�OHXUV�EHVRLQV�HW�GH�OD�Q«FHVVLW«�GH�IDYRULVHU�OHXU�
SU«VHQFH�DȴQ�GH�IDYRULVHU�OȇKDELWDW�GH�OD�IDXQH�

AUTOMNE PRINTEMPS - ÉTÉ



CYCLE 2 ET 3 

Séance 1 : Le voyage de l’eau - De la montagne à l’océan
'«FRXYHUWH�GX�JUDQG� F\FOH�GH� OȇHDX�HW�GH� OD� U«SDUWLWLRQ�GH� OȇHDX�
EUXWH� VXU� OH� WHUULWRLUH�� 1RWLRQV� GH� Ȋ%DVVLQ� YHUVDQWȋ� HW� GH� Ȋ=RQH�
KXPLGHȋ�H[SOLTX«HV�¢�OD�FODVVH��5HODWLRQV�HQWUH�OȇHDX��OHV�DFWLYLW«V�
KXPDLQHV�HW�OD�ELRGLYHUVLW«�GHV�PLOLHX[�DTXDWLTXHV�

5HQFRQWUH�DYHF�OHV�DQLPDX[�GHV�PLOLHX[�DTXDWLTXHV���/D�FODVVH�H[SORUH�OD�
Ȋ&KD°QH�DOLPHQWDLUHȋ�DȴQ�GH�FRPSUHQGUH�OȇLPSDFW�GHV�DFWLYLW«V�KXPDLQHV�
VXU�OD�TXDOLW«�GH�OȇHDX�HW�VXU�OH�IRQFWLRQQHPHQW�GHV�«FRV\VWªPHV�

��&RPSU«KHQVLRQ�GHV�GL΍«UHQWV�«WDWV�GH���
��OȇHDX��OLTXLGH��JODFH��YDSHXU�GȇHDX��

- PUHQGUH�FRQVFLHQFH�GHV�H΍HWV
��GX�FKDQJHPHQW�FOLWPDWLTXH�

- DétermLQHU�GHV�HVSªFHV�ELRORJLTXHV�HQ��
  utilisant une clé de détermination.

L’EAU, UNE RESSOURCE
PRÉCIEUSE POUR DEMAIN

Séance 2 : Rive animale

Objectifs
- Kamishibai 
«Le voyage de Perline et Perlette »

��0DTXHWWH�Ȋ'H�OD�PRQWDJQH�¢�OȇRF«DQȋ�

��3¬FKH�GH�SHWLWHV�E¬WHV�DTXDWLTXHV�

Moments forts

Séance 3 : Rive végétale
5HWRXU�VXU�OH�FRXUV�GȇHDX�SRXU�G«FRXYULU�OD�Y«J«WDWLRQ�GHV�EHUJHV�DSSH-
O«H�OD�Ȋ5LSLV\OYHȋ��&RPSU«KHQVLRQ�GHV�WURLV�VWUDWHV�Y«J«WDOHV�FRPSRVDQW�
OD�ULSLV\OYH��herbacée, arbustive et arborée��HW�GH�VHV�U¶OHV�«FRORJLTXHV�

/HV�«OªYHV�LQYHVWLVVHQW�OHXUV�FRQQDLVVDQFHV�GHV�PLOLHX[�DTXDWLTXHV�
SRXU� SUHQGUH� FRQVFLHQFH� GH� OȇLPSRUWDQFH� GX� SDUWDJH� GH� OD�
UHVVRXUFH�HQ�HDX�HQWUH�OHV�EHVRLQV�KXPDLQV�HW�OHV�PLOLHX[�QDWXUHOV�
IDFH�DX[�FRQV«TXHQFHV�GX�FKDQJHPHQW�FOLPDWLTXH�

3URJUDPPH�FR�ȴQDQF«�SDU�Oȇ$JHQFH�GH�Oȇ(DX�*UDQG�6XG�2XHVW�
3DUWLFLSDWLRQ�GH�60 €�GHPDQG«H�SDU�V«DQFH�VRLW�240 € pour le programme�
7UDQVSRUW�¢�OD�FKDUJH�GH�Oȇ«WDEOLVVHPHQW��SRVVLELOLW«�GH�U«DOLVHU�
OHV�V«DQFHV���HW���VXU�XQH�P¬PH�MRXUQ«H�

Séance 4 : L’eau en partage
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CYCLE 2 ET 3 

��([SULPHU�OD�UHODWLRQ�GH�Oȇ¬WUH�KXPDLQ�
��¢�OD�QDWXUH�

- AppUHQGUH�¢�VȇLQW«JUHU�GDQV�XQH����
  démarche collaborative.

- Découvrir la diversité des espèces  
  animales d’un écosystème.

Objectifs

-  Contes kamishibaï.

- Création d’illustrations.

- Représentation en public.

Moments forts
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KAMISHIBAI
ET MERVEILLES

Séance 1 : Découverte du Kamishibai

Séances 3 : Répétition et représentation
&U«DWLRQ�G
DPELDQFH�VRQRUH�HW�UHSU«VHQWDWLRQ�GX�.DPLVKLEDL�GHYDQW�OHV�SDUHQWV�

&ODVVH�SDUWDJ«H�HQ�JURXSH�GH���¢���«OªYHV��([S«ULPHQWDWLRQV�JUDSKLTXHV�HW�
FU«DWLRQ�GHV�LOOXVWUDWLRQV�GX�.DPLVKLEDL��

5HSU«VHQWDWLRQ�GH�GL΍«UHQWV�FRQWHV�NDPLVKLEDL�SDU�OȇLQWHUYHQDQW��5«SDUWLWLRQ�
GHV�SDUWLHV�GH�OȇKLVWRLUH�HQWUH�OHV�GL΍«UHQWV�JURXSHV�Gȇ«OªYHV�SRXU�OD�V«DQFH���

Séance 2 : Création du Kamishibai

Séance d’une durée de 2h30 minimum.

A partir d’un conte mettant en scène la biodiversité locale, les élèves crééront un 
Kamishibai (Théâtre d’image d’origine japonaise). 

Coût supplémentaire du  matériel à prévoir. 



CYCLE 3 
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A partir d’un conte mettant en scène la biodiversité locale, les élèves réaliseront 
un court-métrage en animation stop-motion (image par image). 

COURT-MÉTRAGE 
DES MONDES SAUVAGES

Séance 1 et 2 : Pré-production
5«DOLVDWLRQ�GX�VWRU\ERDUG�HW�G«FRXYHUWH�GHV�GL΍«UHQWV�W\SHV�GH�SODQV��&U«DWLRQ�
GHV�«O«PHQWV�GH�G«FRUV�HW�LPDJLQDWLRQ�GH�FHUWDLQV�SHUVRQQDJHV�GH�OȇKLVWRLUH��

7RXUQDJH�GHV�VFªQHV�GX�ȴOP�HQ�DQLPDWLRQ�VWRS�PRWLRQ��LPDJH�SDU�LPDJH����

Objectifs
- Création de décors et de personnages. 

-  Manipulation de matériel 
    audio et vidéo.

- Projection en public.

Moments forts

Séance 3 et 4 : Réalisation

(QUHJLVWUHPHQW�GH�OD�YRL[�R΍�HW�LQLWLDWLRQ�DX�PRQWDJH�GX�ȴOP��

Séance 5 : Post-production

3U«VHQWDWRQ�HW�SURMHFWLRQ�GX�ȴOP�GHYDQW�OHV�SDUHQWV�

Séance 6 : Projection du court-métrage

Exemple en vidéo

��([SULPHU�OD�UHODWLRQ�GH�Oȇ¬WUH�KXPDLQ�
��¢�OD�QDWXUH�

- ApSUHQGUH�¢�VȇLQW«JUHU�GDQV�XQH�
  démarche collaborative.

- DéYHORSSHU�GHV�FDSDFLW«V�WHFKQLTXHV�
��HW�FU«DWLYHV�HQ�OLHQ�DYHF�OH�QXP«ULTXH�

Coût de la location du  matériel audiovisuel.
Séance d’une durée de 2h30 minimum.
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��ZZZ�FODVVH�GHKRUV�RUJ
��ZZZ�UHVHDX�FDQRSH�IU�IDLUH�FODVVH�GHKRUV
��ZZZ�SURIVHQWUDQVLWLRQ�FRP

ÉCOLE DU DEHORS

1RWUH�DVVRFLDWLRQ�SHXW�accompagner les enseignants� VXU� OD�PLVH�HQ�SODFH�GH�
“L'école du dehors”���������������

&H�GLVSRVLWLI�FRQVLVWH�¢�SHUPHWWUH�DX[�«OªYHV�GȇH[S«ULPHQWHU�HW�GȇDSSUHQGUH�HQ�
QDWXUH��/HV�DFTXLVLWLRQV�GH�FRQQDLVVDQFHV�QDWXUDOLVWH�DOWHUQHQW�DYHF�GHV�
PDWLªUHV�IRQGDPHQWDOHV�FRPPH�OD�OHFWXUH��OHV�PDWK«PDWLTXHV�RX�OH�IUDQ©DLV��TXL�
VRQW�DERUG«HV�DYHF�OHV�«O«PHQWV�QDWXUHOV�SU«VHQWV�VXU�SODFH��/D�FODVVH�SRXUVXLW�
OHV�apprentissages dans un milieu naturel proche de l’école�¢�XQ�U\WKPH�
U«JXOLHU��ex : 1 fois par semaine��

Pour plus de renseignements sur cette démarche éducative��QȇK«VLWH]�SDV�
¢�QRXV�FRQWDFWHU��1RXV�SRXYRQV�LQWHUYHQLU�XQH�¢�GHX[�IRLV�SDU�WULPHVWUH�

Liens utiles
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3RXU�XQH�GHPDQGH�GH�GHYLV�RX�XQH�U«VHUYDWLRQ�YRXV�SRXYH]�QRXV�FRQWDFWHU�¢���
commun.vivant@gmail.com RX�DX�06 23 82 90 86�

Demande de devis et réservation

Durée de l’intervention

8TZYNJSX�ƳSFSHNJWX���

Nos partenaires : 

8QH�séance en demi-journée�SHXW�GXUHU�HQWUH�1h30 et 2h30�VHORQ�OHV�EHVRLQV�
GH�YRWUH�IRQFWLRQQHPHQW�

��ZZZ�FODVVH�GHKRUV�RUJ
��ZZZ�UHVHDX�FDQRSH�IU�IDLUH�FODVVH�GHKRUV
��ZZZ�SURIVHQWUDQVLWLRQ�FRP


