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Association Commun vivant
4-8 avenue Robert Schuman 64000 PAU

www.commun-vivant.com
06 23 82 90 86

L’association “Commun vivant”�SURSRVH�GL΍«UHQWV�SURMHWV�GH�G«FRXYHUWH�HW�GH�
SU«VHUYDWLRQ�GH�OȇHQYLURQQHPHQW�
 
(OOH�D�«W«�FU««H�¢�3DX�SDU�GHV�SDVVLRQQ«V�GH�QDWXUH�TXL�RQW�¢�FĕXU�GH�G«YHORSSHU�OD�
VHQVLELOLVDWLRQ�DX[�enjeux sociaux et environnementaux�DFWXHOV�HW�¢�YHQLU�

1RXV�SURSRVRQV�un programme d’animation dédié au Cycle 1.

1RXV�FRQFHYRQV�GHV�WHPSV�GH�G«FRXYHUWHV�SRXU�reconnecter les enfants au vivanW�HW�
FRQVWUXLUH�GHV�DSSUHQWLVVDJHV�EDV«V�VXU�GHV�FRQQDLVVDQFHV�VFLHQWLȴTXHV�ULJRXUHXVHV��

1RV� V«DQFHV� GȇDQLPDWLRQ� VRQW� FRPSRV«HV� GȇDFWLYLW«V� DX[� DSSURFKHV� S«GDJRJLTXHV�
actives et variées��H[���VHQVRULHOOH��QDWXUDOLVWH��FU«DWLYH������1RV�DQLPDWLRQV�VH�G«URXOHQW�
GªV�TXH�SRVVLEOH�HQ�H[W«ULHXU�au contact direct de la nature. 

1RV� LQWHUYHQWLRQV� VH� U«DOLVHQW� GDQV� OH� respect de la laïcité et des valeurs républi-
caines. 

(QȴQ�QRXV�YHLOORQV�¢�FH�TXH�OD�FODVVH�JDUGH�XQH�WUDFH�«FULWH�RX�PDW«ULHOOH�GH�O
DQLPDWLRQ�
SRXU�TXH�OȇHQVHLJQDQW�SXLVVH�U«LQYHVWLU�OHV�QRXYHOOHV�FRQQDLVVDQFHV�DFTXLVHV��

Programme d’animation 
2024-2025

Qui sommes nous ?

Notre pédagogie

1- Faire émerger l’émerveillement et la curiosité 

���6XVFLWHU�XQ�LPDJLQDLUH�DXWRXU�GH�OD�IDXQH�HW�GH�OD�ȵRUH�ORFDOH

3- Prendre conscience de son lien avec la vie sauvage.

4- Découvrir sa capacité d’agir, de manière individuelle et collective.

&HV�REMHFWLIV�«GXFDWLIV�VRQW�G«WDLOO«V�GDQV�QRWUH projet éducatif 
FRQVXOWDEOH�VXU�QRWUH�VLWH�LQWHUQHW��

Nos objectifs éducatifs

Animations scolaires
Partons à la découverte de notre environnement !

MATERNELLE



La séance de restitution
8QH�séance de restitution�SHXW�¬WUH�DMRXW«H�DX[�WURLV�V«DQFHV�GȇXQ�SURJUDPPH�SRXU�
YDORULVHU�OHV�FRQQDLVVDQFHV�DFTXLVHV��&HWWH�V«DQFH�SHXW�SUHQGUH�OD�IRUPHV�VXLYDQWH���

- Exposition d’oeuvres dessinées 
��HW���RX�SKRWRJUDSKLTXHV�

��$ɝFKDJH�S«GDJRJLTXH�

- Carnet de balade.

- Création d’un cabinet de curiosité.

- Livret «souvenirs de nature».
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Déroulement de notre intervention

Nos parcours thématiques
1RV�SDUFRXUV�WK«PDWLTXHV�VRQW��FRPSRV«V�GH�WURLV�V«DQFHV�SHUPHWWDQW�XQH�U«HOOH�
SURJUHVVLRQ�S«GDJRJLTXH��1RXV�U«SRQGRQV�¢�GHV�REMHFWLIV�S«GDJRJLTXHV�GLUHFWHPHQW�
HQ�OLHQ�DYHF�OH�SURJUDPPH�RɝFLHO�GH�Oȇ«GXFDWLRQ�QDWLRQDOH��

3ULVH�GH�FRQWDFW
(Téléphone, email...��

(QWUHWLHQ�VXU�YRV�HQYLHV�S«GDJRJLTXHV�HW�
VXU�OHV�PRGDOLW«V�GȇLQWHUYHQWLRQ
�%XGJHW��OLHX���GDWHV��PDW«ULHO�VS«FLȴTXH�����

(QYRL
HW�YDOLGDWLRQ�GX�GHYLV�

étape 1 étape 2 étape 3

(QYRL�HW�YDOLGDWLRQ
GHV�V«DQFHV�GȇDQLPDWLRQV
(déroulé, activités et contenu�.

$QLPDWLRQ�GHV�V«DQFHV�
SRXU�YRWUH�FODVVH�

étape 5
6«DQFH�GH�UHVWLWXWLRQ
�HQ�RSWLRQ��

étape 6

(QTX¬WH�GH�VDWLVIDFWLRQ�
(QWUHWLHQ�ELODQ��IDFXOWDWLI��

)DFWXUDWLRQ
GH�QRWUH�SUHVWDWLRQ�

étape 7

étape 4

étape 8
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1RV�SDUFRXUV�WK«PDWLTXHV�VRQW�GHV�VXJJHVWLRQV��ΖOV�VRQW�GRQF�entièrement 
DGDSWDEOHV�HW�PRGLȴDEOHV�SDU�OHV�HQVHLJQDQWV�HQ�FRQFHUWDWLRQ�DYHF�OȇDQLPDWHXU�
QDWXUH��9RLFL�OHV�GL΍«UHQWHV�RSWLRQV�TXL�VȇR΍UHQW�¢�YRXV���

Option n° 1 : Je choisis un parcours en 3 séances
Vous choisissez XQ�SDUFRXUV�WK«PDWLTXH�H[LVWDQW�TXL�VH�G«URXOH�HQ�WURLV�
V«DQFHV��YRXV�SRXYH]�SURSRVHU�GHV�DMXVWHPHQWV�

Option n° 3 : Je crée mon parcours thématique

Option n° 2 : Je choisis une séance unique

Option n° 5 : J’ajoute une séance de restitution

Option n° 4 : Je propose une thématique ou un projet

9RXV�FU«H]�XQ�QRXYHDX�SDUFRXUV�WK«PDWLTXH�HQ�V«OHFWLRQQDQW�GL΍«UHQWHV�
V«DQFHV�GHV�SDUFRXUV�SURSRV«V�SDU�&RPPXQ�YLYDQW�

Vous ajoutez une séance de restitution�¢�OD�ȴQ�GH�YRWUH�SDUFRXUV�WK«PDWLTXH�
/H�IRUPDW�GH�UHVWLWXWLRQ�HVW�FKRLVL�HQ�IRQFWLRQ�GH�YRV�HQYLHV�HW�GH�YRWUH�EXGJHW�

9RXV�FKRLVLVVH]�XQH��V«DQFH�XQLTXH�TXH�YRXV�DYH]�WURXY«H�GDQV�QRV�SDUFRXUV��
WK«PDWLTXHV��$LQVL�YRXV�DOOH]�G«PDUUHU�XQ�QRXYHDX�WUDYDLO�HQ�FODVVH�HQ�
FRPPHQ©DQW�SDU�XQH�LQWHUYHQWLRQ�DX�FRQWDFW�GH�OD�QDWXUH�

Vous SURSRVH]�XQH�WK«PDWLTXH ou un projet�TXL�QȇHVW�SDV�UHSU«VHQW«�GDQV�QRWUH�
SURJUDPPH�HW�QRXV�WUDYDLOORQV�HQVHPEOH�SRXU�OH�IDLUH�YLYUH��

(QYRL
HW�YDOLGDWLRQ�GX�GHYLV�

VOTRE PROJET, VOS PROPOSITIONS



Les parcours thématiques

La vie végétale

La vie animale

Les 4 saisons

L’eau et la vie aquatique

Culture et nature

École du dehors

p.6-7

p.8-11

p.12

p.13-14

p.15

p.16

Légende des pictogrammes

Animations possibles 
GXUDQW�OHV�VDLVRQV�LQGLTX«HVAUTOMNE

PRINTEMPS - ÉTÉ

HIVER

Séance en extérieur 

Séance en intérieur (ou adaptation en intérieur en cas de pluie) 



Séance 1 : Place des arbres
/D�FODVVH�SDUWLUD�¢�OD�G«FRXYHUWH�GH�OȇDUEUH��GH�VRQ�U¶OH�GDQV�OȇHQYLURQQHPHQW�HW�GH�
VHV�XVDJHV��/HV�HQIDQWV�DSSUHQGURQW�¢�LGHQWLȴHU�OHV�DUEUHV�FRPPXQV�HW�
FU«HURQW�XQ�SHWLW�RXWLO�GȇLGHQWLȴFDWLRQ�

-Connaître les besoins essentiels 
des animaux et végétaux.
 
-Reconnaître et décrire les principales 
étapes du développement d’un végétal.

NOS VOISINS LES ARBRES

Séance 2 : Graines d’aventures
'«FRXYHUWH�GX�F\FOH�GH�YLH�GH�OȇDUEUH�HW�GHV�GL΍«UHQWV�PR\HQV�GH�GLVSHUVLRQ�GHV�
JUDLQHV��

Objectifs
- Création d’un «arbre herbier».

- Expériences «Graine en mouvement»

- Activités sensorielles.
 

Moments forts

Séance 3 : De la vie à tous les étages 
/D�FODVVH�G«FRXYULUD�OȇDUEUH�VRXV�OȇDQJOH�GH�OȇKDELWDW��'HV�UDFLQHV�DX[�IHXLOODJHV��OHV�
HQIDQWV�DSSUHQGURQW�¢�LGHQWLȴHU�HW�¢�REVHUYHU�OHV�DQLPDX[�GH�O
DUEUH�
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AUTOMNE

Séance 1 :  Le pouvoir des plantes
([SORUDWLRQ�GX�F\FOH�GH�YLH�GȇXQH�SODQWH�HW�GH�OHXUV�FDSDFLW«�SRXU�U«SRQGUH�¢�OHXUV�
EHVRLQV�YLWDX[�

-Connaître les besoins essentiels 
des animaux et végétaux.
 
-Reconnaître et décrire les principales 
étapes du développement d’un végétal.

FLEURS SAUVAGES

Séance 2 : Plantes mal-aimées 
%DODGH� ¢� OD� G«FRXYHUWH� GHV� SODQWHV�PDO�DLP«HV� �Uonce, ortie, lierre…��� /D� FODVVH�
FRPSUHQGUD�OHXU�LPSRUWDQFH�SRXU�OHV�LQVHFWHV�

Objectifs
- Béret nature.

- Création d’un tableau végétal.
 
- Boule de graines à semer.

Moments forts

Séance 3 : Fleurs de nos rues 
(QTX¬WH� VXU� OD� ȵRUH� VDXYDJH� DXWRXU� GH� Oȇ«FROH�� '«FRXYHUWH� GH� OȇXWLOLVDWLRQ� GHV�
ȵHXUV�SDU�OHV�¬WUHV�KXPDLQV�HW�OHXUV�U¶OHV�GDQV�OHV�PLOLHX[�XUEDQLV«V�

PRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ
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Séance 1 : Traces et indices
2EVHUYDWLRQ�LQGLUHFWH�GH�OD�IDXQH�ORFDOH��SDU�Oȇ«FRXWH�HW�OD�UHFKHUFKH�GȇHPSUHLQWHV�
RX�GHV�LQGLFHV�GH�SU«VHQFH��restes de repas, laissées, terriers…���

-Connaître les besoins essentiels 
des animaux et végétaux.

--Adopter une attitude respectueuse des 
lieux et du vivant. 

-Réaliser une collection.

 SUR LA PISTE ANIMALE

Séance 2 : L’art de la discrétion
([SRUDWLRQ�GH�OD�FDSDFLW«�GH�FDPRXȵDJH�GHV�DQLPDX[�SRXU�VH�FDFKHU�GH�OHXUV�
SU«GDWHXUV��&RPSU«KHQVLRQ�GHV�GL΍«UHQWHV�VWUDW«JLHV�DQLPDOHV�

Objectifs
- Création d’un lecteur d’empreinte.

- Moulage d’empreinte pour la classe.

- Jeu « Chaîne alimentaire »

Moments forts

Séance 3 : Proies et prédateurs
'«FRXYHUWH�GX�IRQFWLRQQHPHQW�GȇXQH�FKD°QH�DOLPHQWDLUH�HW�GHV�UHODWLRQV�HQWUH�OHV�
DQLPDX[�GȇXQ�P¬PH�WHUULWRLUH��/D�FODVVH�DERUGHUD�OȇLPSDFW�GHV�DFWLYLW«V�KXPDLQHV�
VXU�Oȇ«TXLOLEUH�GHV�«FRV\VWªPHV�
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AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉSéance 1 : Incroyables insectes
([SORUDWLRQ� GX�PRQGH� GHV� LQVHFWHV�� OHXU� F\FOH� GH� YLH� HW� OHXU� JUDQGH� GLYHUVLW«��
'«FRXYHUWH�GȇXQH�IDPLOOH�G
LQVHFWHV�HQ�G«WDLO��abeilles ou papillons���

-Connaître les besoins essentiels des 
animaux.
  
-Proposer des solutions dans des situations 
de résolution de problèmes.

�3UDWLTXHU�OH�GHVVLQ�SRXU�UHSU«VHQWHU�RX�
illustrer.

LES PETITES BÊTES  EN CHEMIN

Séance 2 : Araignées, discrètes mal aimées
8QH�QRXYHOOH�DSSURFKH�GHV�DUDLJQ«HV�SDU�OD�FRPSU«KHQVLRQ�GH�OHXUV�U¶OHV�
«FRORJLTXHV�GDQV�OD�PDLVRQ�HW�¢�OȇH[W«ULHXU�

Objectifs
- Manipulation de matériel 
   d’observation.

- Création d’un refuge à escargot.

Moments forts

Séance 3 : Limaces et escargots 
5HQFRQWUH�DYHF�OHV�JDVW«URSRGHV�HW�OHXU�U¶OH�GDQV�OD�G«FRPSRVLWLRQ�GH�OD�
PDWLªUH�RUJDQLTXH��(QȴQ�OHV�HQIDQWV�G«FRXYULURQW�WRXWH�OD�IDPLOOH�GHV�G«FRPSR�
VHXUV�HW�IHURQW�OH�OLHQ�DYHF�OH�FRPSRVW�GH�Oȇ«FROH�RX�GX�TXDUWLHU�

9
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Séance 1 : Oiseaux des parcs et jardins
/D�FODVVH�DSSUHQGUD�¢�REVHUYHU�DX[�MXPHOOHV�HW�¢�LGHQWLȴHU�GHV�RLVHDX[�GHV�SDUFV�
HW�MDUGLQV��

-Connaître les besoins essentiels des 
animaux.

-Proposer des solutions dans des situations 
de résolution de problèmes.

�3UDWLTXHU�OH�GHVVLQ�SRXU�UHSU«VHQWHU�RX�
illustrer.

DRÔLES DE PLUMES

Séance 2 : Oiseaux de l’eau
$X�ȴO�GH�OȇHDX���OHV�HQIDQWV�SDUWLURQW�¢�OD�G«FRXYHUWH�GHV�RLVHDX[�GȇHDX�SRXU�PLHX[�
FRPSUHQGUH�OHXU�PRGH�GH�YLH�HW�OHXUV�EHVRLQV�DOLPHQWDLUHV�

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation.

- Création d’une silhouette anti-collision.

- Fabrication de boules de graines (Hiver).

Moments forts

Séance 3 : L’art du plumage
'«FRXYHUWH�GH�OȇXWLOLW«�GHV�SOXPHV�SRXU�OHV�RLVHDX[�HW�GH�OD�FDSDFLW«�GH�FHUWDLQHV�
HVSªFHV�¢�VH�FDPRXȵHU�GDQV�OHXU�HQYLURQQHPHQW�



Lézard, dragon des murailles

/D�FODVVH�DSSURFKHUD�HW�REVHUYHUD�DYHF�DWWHQWLRQ�OH�UHSWLOH� OH�SOXV�FRPPXQ�GHV�
YLOOHV�HW�YLOODJHV�SRXU�G«FRXYULU�VHV�«WRQQDQWHV�KDELWXGHV�

-Reconnaître et décrire les principales 
étapes du développement d’un animal. 

-Connaître les besoins essentiels des 
animaux.

�3UDWLTXHU�OH�GHVVLQ�SRXU�UHSU«VHQWHU�RX�
illustrer.

COMMUN ANIMAL

Hérisson, gardien du potager    
/ȇDPL�GX�MDUGLQLHU�HW�OȇHQQHPL�GHV�OLPDFHV��UHQFRQWUH�DYHF�XQ�SHWLW�DQLPDO�GLVFUHW�
PDLV�SLTXDQW��&U«DWLRQ�GȇXQ�UHIXJH�SRVVLEOH�DȴQ�GH�IDYRULVHU�VD�SU«VHQFH�

Objectifs
- Manipulation de matériel 
  d’observation.

- Création d’un refuge à hérisson ou 
  d’un gîte à lézard.

- Conte kamishibaï du Cincle.

Moments forts

Cincle plongeur, prince des torrents    
&HW�RLVHDX�HVW�OH�V\PEROH�GH�&RPPXQ�YLYDQW��PDLV�FȇHVW�VXUWRXW�XQ�DQLPDO�
W«P«UDLUH�TXL�UHOLH�OD�SODLQH�DX[�PRQWDJQHV�S\U«Q«HQQHV��/D�FODVVH�SDUWLUD�¢�
VD�UHQFRQWUH�SUªV�GȇXQH�ULYLªUH�WRUUHQWXHXVH�

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ
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Séance individuelle



Séance 1 : Automne, la transition

-Ordonner une suite d’images pour rendre 
FRPSWH�GȇXQ�U«FLW�ȴFWLI�RX�U«HO�

�5«DOLVHU�GHV�FRPSRVLWLRQV�SODVWLTXH�VHXO�
ou en petit groupe.

-Situer des événements vécues les uns par 
rapport aux autres.

LES SAISONS DU VIVANT

Séance 2 : Hiver, le grand repos
'«FRXYHUWH�GH�OȇDGDSWDWLRQ�DOLPHQWDLUH�GHV�DQLPDX[�HW�GX�SURFHVVXV�GȇKLEHUQDWLRQ�

/H�IRQFWLRQQHPHQW�ELRORJLTXH�GH�OȇDUEUH��GX�FKDQJHPHQW�GH�FRXOHXU�GH�VRQ�
IHXLOODJH�¢�OD�SHUWH�GH�VHV�IHXLOOHV�

Objectifs

- Fabrication d’un abri à hérisson.

- Création d’un «Arbre herbier».

- Empreinte végétale.

Moments forts

Séance 3 :  Printemps, le réveil sauvage
/HV�HQIDQWV�FRPSUHQGURQW� OH�UHWRXU�GH�FHUWDLQV�DQLPDX[�GDQV� OȇHQYLURQQHPHQW�
DSUªV�OHXU�DEVHQFH�SHQGDQW�OȇKLYHU�

AUTOMNE

PRINTEMPS - ÉTÉ

Un milieu naturel proche de l’école sera visité sur trois saisons pour comprendre 
OȇDGDSWDWLRQ�GX�YLYDQW�IDFH�DX[�FKDQJHPHQWV�P«W«RURORJLTXHV�VDLVRQQLHUV��$�FKDTXH�
séance, une particularité de la vie animale ou végétale sera explorée en détail.

HIVER
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AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉSéance 1 : Drôle de mare 
%DODGH�SUªV�GȇXQH�PDUH��SRXU�FRPSUHQGUH�VRQ�IRQFWLRQQHPHQW�HW�VRQ�U¶OH�
GȇKDELWDW�SRXU�OHV�DQLPDX[��

-Se déplacer avec aisance et en sécurité 
dans des environnements variés.

�5«DOLVHU�GHV�FRPSRVLWLRQV�SODVWLTXH�VHXO�
ou en petit groupe.

-Connaître les besoins essentiels des 
animaux et végétaux.

LES MYSTÈRES DE LA MARE

Séance 2 : Les plantes de l’eau
5HQFRQWUH�DYHF�OHV�Y«J«WDX[�GH�OD�PDUH�HW�GH�OHXUV�U¶OHV�SRXU�OHV�DQLPDX[�

Objectifs

- Pêche de petites bêtes.

- Création d’un tableau végétal.

-Mon parfum de la mare.

Moments forts

Séance 3 : Tritons en action !
'«FRXYHUWH�GHV�DPSKLELHQV�TXL�XWLOLVHQW�OD�PDUH��3U«VHQWDWLRQ�GH�OHXU�F\FOH�GH�YLH�
HW�GH�OHXU�FRPSRUWHPHQW��&RPSU«KHQVLRQ�GH�OD�IUDJLOLW«�GH�FHV�HVSªFHV�
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Séance 1 : Le voyage naturel de l’eau
/H�F\FOH�QDWXUHO�GH�OȇHDX�DX�WUDYHUV�GHV�GL΍«UHQWV�«WDWV�GH�OȇHDX�HW�SDU�VRQ�SDUFRXUV�
GH�OD�PRQWDJQH�¢�OȇRF«DQ�

-Se déplacer avec aisance et en sécurité 
dans des environnements variés.

�&RQVWUXLUH�GHV�PDTXHWWHV�VLPSOHV�HQ�
fonction d’instructions ou de plan.

-Connaître les besoins essentiels des 
animaux et végétaux.

AU FIL DE L’EAU

Séance 2 : Rive animale
9LVLWH�GȇXQ�FRXUV�GȇHDX�SRXU�FRPSUHQGUH�VRQ�IRQFWLRQQHPHQW�HW�VRQ�U¶OH��
'«FRXYHUWH�GHV�DQLPDX[�KDELWDQWV�FH�PLOLHX�HW�OHXUV�UHODWLRQV��

Objectifs
- Parcours motricité «Cycle de l’eau»

��0DTXHWWH�ȊGH�OD�PRQWDJQH�¢�OȇRF«DQȋ�

- Pêche de petites bêtes.

-Conte « Perline et Perlette »

Moments forts

Séance 3 : Rive végétale
'«FRXYHUWH�GH�OD�Y«J«WDWLRQ�GHV�EHUJHV�DSSHO«H�Ȋ5LSLV\OYHȋ
HW�H[SORUDWLRQ�GH�OD�GLYHUVLW«�GHV�SODQWHV��ȵHXUV��DUEXVWHV��DUEUHV��

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ

AUTOMNEPRINTEMPS - ÉTÉ
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Séance 1 : Formes et couleurs de la nature
([SORUDWLRQ�GH�OD�YDUL«W«�GHV�IRUPHV��WH[WXUHV�HW�FRXOHXUV�H[LVWDQWV�GDQV�OD�QDWXUH�

�&KRLVLU�GL΍«UHQWV�RXWLOV�HQ�IRQFWLRQ�GȇXQH�
consigne et les utiliser.

-PratLTXHU�OH�GHVVLQ�SRXU�UHSU«VHQWHU�RX�
illustrer.

- Repérer et reproduire des formules 
U\WKPLTXHV�VLPSOHV�

GRAINE DE SENS

Séance 2 : Les sons et les odeurs de la nature

Objectifs

-  Création en Land Art.

- Ecoute des chants d’oiseaux.

- Peinture végétale.

-Contes traditionnels.

Moments forts

Séances 3 : Peinture végétale et musicale
&U«DWLRQ�GH�SHLQWXUHV�Y«J«WDOHV�HW�GHVVLQV�VXU�XQH�EDQGH�VRQRUH�GH�OD�QDWXUH�

'«FRXYHUWH�GHV�VRQV�GH� OD�YLH�VDXYDJH��$WHOLHU�GH�PXVLTXH�HQ�U\WKPH�DYHF�GHV�
«O«PHQWV�QDWXUHOV��'«FRXYHUWH�GHV�RGHXUV�GH�VRQ�HQYLURQQHPHQW�HW�FU«DWLRQ�GH�
VRQ�SRW�¢�RGHXU�VDXYDJH�
 



16 17

��ZZZ�FODVVH�GHKRUV�RUJ
��ZZZ�UHVHDX�FDQRSH�IU�IDLUH�FODVVH�GHKRUV
��ZZZ�SURIVHQWUDQVLWLRQ�FRP

L’ÉCOLE DU DEHORS

1RWUH�DVVRFLDWLRQ�SHXW�accompagner les enseignants� VXU� OD�PLVH�HQ�SODFH�GH�
“L'école du dehors”���������������

&H�GLVSRVLWLI�FRQVLVWH�¢�SHUPHWWUH�DX[�HQIDQWV�GȇH[S«ULPHQWHU�HW�GȇDSSUHQGUH�HQ�
QDWXUH��/
DFTXLVLWLRQ�GH�FRQQDLVVDQFHV�QDWXUDOLVWH�VȇDOWHUQHQW�DYHF�GHV�PDWLªUHV�
IRQGDPHQWDOHV�TXL�VRQW�DERUG«HV�DYHF�OHV�«O«PHQWV�QDWXUHOV�SU«VHQWV�VXU�SODFH��
/D�FODVVH�SRXUVXLW�OHV�apprentissages dans un milieu naturel proche de l’école 
¢�XQ�U\WKPH�U«JXOLHU��ex : 1 fois par semaine��

Pour plus de renseignements sur cette démarche éducative��QȇK«VLWH]�SDV�
¢�QRXV�FRQWDFWHU��1RXV�SRXYRQV�LQWHUYHQLU�XQH�¢�GHX[�IRLV�SDU�WULPHVWUH�

Liens utiles
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/HV�VWUXFWXUHV�VLWX«HV�GDQV�XQ�TXDUWLHU�SULRULWDLUH�GH�OD�YLOOH��439��E«Q«ȴFLHQW�
d’une réduction de 10 %. 

&H�WDULI�VROLGDLUH�D�«W«�YRW«�SDU�OH�FRQVHLO�GȇDGPLQLVWUDWLRQ��1RXV�FRQWDFWHU�SRXU�
SOXV�GH�UHQVHLJQHPHQW�VXU�Oȇ«OLJLELOLW«�GH�YRWUH�VWUXFWXUH�

Demande de devis et réservation

Nos partenaires : 

��ZZZ�FODVVH�GHKRUV�RUJ
��ZZZ�UHVHDX�FDQRSH�IU�IDLUH�FODVVH�GHKRUV
��ZZZ�SURIVHQWUDQVLWLRQ�FRP

Durée et nombre de participants
8QH�séance en demi-journée�SHXW�GXUHU�HQWUH�1h et 2h�VHORQ�OHV�EHVRLQV�GH�
YRWUH�IRQFWLRQQHPHQW�

/D�présence de l’enseignant�HVW�VRXKDLW«H�GXUDQW�QRV�LQWHUYHQWLRQV�HW�GHV�
accompagnateurs�VRQW�DWWHQGXV�SRXU�OHV�V«DQFHV�VH�G«URXODQW�HQ�H[W«ULHXU��

'ªV�TXH�SRVVLEOH�QRV�V«DQFHV�VH�G«URXOHQW�HQ�H[W«ULHXU�au contact direct du 
vivant��3RXU�SRXYRLU�U«SRQGUH�DX[�FRQGLWLRQV�P«W«RURORJLTXHV�FKDQJHDQWHV��
XQH�DGDSWDWLRQ�¢�OȆLQW«ULHXU�RX�XQ�UHSRUW�GH�GDWH�SRXUUD�YRXV�¬WUH�SURSRV«�

1RXV�QȇDYRQV�DFWXHOOHPHQW�SDV�GH�OLHX�GȇDFFXHLO�GX�SXEOLF��OHV�DQLPDWLRQV�VH�
G«URXOHQW�GRQF�HQ�H[W«ULHXU�RX�ELHQ�GDQV�YRWUH�«WDEOLVVHPHQW�

$ȴQ�GH�OLPLWHU�OH�WHPSV�GH�G«SODFHPHQW�HW�SRXU�G«FRXYULU�OȇHQYLURQQHPHQW�
SURFKH��QRXV�U«ȵ«FKLURQV�HQVHPEOH�¢�XQ�OLHX�HW�¢�VRQ�SRWHQWLHO�GȇDQLPDWLRQ� 
1RXV�YRXV�FRQVHLOOHURQV�GHV�WK«PDWLTXHV�HW�GHV�V«DQFHV�DGDSW«HV�¢�FH�OLHX��

Où se déroulent nos animations ?


